Arbeitsblatt 1:
Was passt zusammen?

planetschule®

Rechnen mit TOM (Lernspiel)
Rechenstunde 2: Addition bis 10 +,Magische Fiinf“ | www.planet-schule.de/x/tom2

Name:

Was passt zusammen?

Verbinde die Zahl mit den passenden Fischen.
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Arbeitsblatt 2:
Ich kann zahlen!

planetschule®

Rechnen mit TOM (Lernspiel)
Rechenstunde 2: Addition bis 10 +,Magische Fiinf“ | www.planet-schule.de/x/tom2

Ich kann zahlen!

Zahle die Gegenstande in den Luftblasen und schreibe die Zahl auf die Linie.
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Arbeitsblatt 3:
Rechnen mit Symbolen

planetschule®

Rechnen mit TOM (Lernspiel)
Rechenstunde 2: Addition bis 10 +,Magische Fiinf“ | www.planet-schule.de/x/tom2

Name:

Rechnen mit Symbolen

Zahle die Fische zusammen und schreibe dein Ergebnis hinter das Gleichheitszeichen.

B0 =
SOOI =
BRI =
B0 =
SOOI =
B0+ =

W30+ 0=
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Arbeitsblatt 4: e | hule®
Die Kraft der Fiinf L planetschule

Rechnen mit TOM (Lernspiel)
Rechenstunde 2: Addition bis 10 +,Magische Fiinf“ | www.planet-schule.de/x/tom2

Name:

Die Kraft der Fiinf

1. Immer funf“—Erganze die Zahl in der Rechenaufgabe und male die fehlenden Fische dazu.

N A TR AR

2. Ubung fiir Matheprofis

3+ =5 4 + =5 0+ =5
2+ =5 1+ =5

3. Zahlenraum bis 10
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Tabellarischer Unterrichtsverlauf R planet schule®

Rechnen mit TOM (Lernspiel)
Rechenstunde 2: Addition bis 10 + ,Magische Finf*
planet-schule.de/x/tom2

Rechnen mit TOM
Rechenstunde 2

Tabellarischer Unterrichtsverlauf

Phase/Zeit Inhalt Sozialform Medien

Einstieg EinfUhrung in die Nutzung der Tablets | Plenum Tablets
bzw. Austeilen der Tablets und Starten (optional
der Software Beamer)

Erarbeitungsphase 1 | Durchspielen von Rechenstunde 2 des | Einzel-/Partnerarbeit | Tablets
Lernspiels ,Rechnen mit TOM*
(Fische)

Sicherungsphase .Zack-Zack-Zahl* im Klassenzimmer Plenum
spielen. Zahl mit Fingern zeigen,
anderes Kind nennt gezeigte Zahl

Erarbeitungsphase 2 | Bearbeiten der Arbeitsblatter 1-4 Einzel-/Partnerarbeit | Arbeitsblatter,
Stifte
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